JG 55263 - Madárka kereső – Vizuális memória fejlesztő játék - GOULA
Játékszabály:

A játék célja:
Megtalálni a kártyán látható madarakat a játéktáblán, mielőtt lejár az idő.
A játék előkészülete:
Állítsd össze a játéktáblát. Középre a 9 darabból álló, két oldalán madárkákkal díszített négyzeteket és a köréjük a puzzle szerűen összeilleszthető lombkoronát és a fa törzsét.  
Játékvariáció 1.:
Keverd össze a házikó alakú kártyákat és helyezd el őket a lombos fa mellé úgy, hogy a barna színű oldaluk nézzen lefelé.
Indítsd el a homokórát és kezdődhet a játék!
Fordíts meg egy kártyát és a lyukas faházikó segítségével a táblán keresd meg a kártyán látható kombinációt!
Figyelj a színekre, a formákra és a helyes elrendezésre! Melyik madárka melyik oldallán van a másiknak.
Ha megtaláltad mielőtt lejár a homokóra, megtarthatod a kártyát.
Ha nem sikerült, vissza kell tenni.
Az a játékos nyer, akinek 5 kör alatt a legtöbb kártyát sikerül összegyűjtenie.
Játékvariáció 2.:
Keverd meg a házikó alakú kártyákat és helyezd el őket a lombos fa mellé úgy, hogy a zöldszínű oldaluk nézzen felfelé.
Indítsd el a homokórát és kezdődhet a játék!
Fordítsd meg egy kártyát és keresd meg a játéktáblán a madárka párját!
Ha sikerült megtalálnod, megtarthatod a kártyát.
Ha nem sikerült, vissza kell tenned.
Az a játékos nyer, akinek 5 kör alatt a legtöbb kártyát sikerül összegyűjtenie.
Játékvariáció 3.:
Szabadjáték. Ismerkedj a táblával, a madarakkal.
Minden madárnak van párja, keresd meg őket! 
FIGYELEM:A termék apró alkatrészeket tartalmaz, ezért 3 éves kor alatt nem ajánlott. A  csomagolás nem a termék része. 3 éves kortól ajánlott
